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OUF! ’AMIGA est sauvé. Il était temps que cette
aventure trouve une fin. Maintenant il va falloir
remonter son image en le faisant connaitre un peu
mieux et c’est 1a qu’intervient le réle de chacun
de nous Amigaiste confirmé ou non. Comme
vous avez pu le constater sur la page de gauche
cette année est trés importante pour notre
machine, sa premiere décennie et son renouveau.
Evidemment AMIGAzette ne pouvait pas en
rester 13 et c’est un beau jour du mois de mai qu’a
vu le jour son bébé : AMIGA Illusion. Petit
fanzine (pour le moment) dont la spécialité est le
jeu, mais pas que sur AMIGA, les autre consoles
et ordinateurs son aussi acceptés dans ses pages.
Comme le tout premier numéro d’AMIGAzette
nous aurons surement quelques défauts de
démarrage et de nombreuses critiques que nous
espérons constructives mais nous restons tres
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optimistes comme pour le rachat de ’AMIGA que
certains avaient déja enterré (et qui sont passés sur
PC!), I’avenir et la passion de I’informatique nous
le diront. Son prix de lancement a été fixé a 10Frs.
Nous espérons que ce premier numéro plaiera et
fera des adeptes pour aider & son élaboration.
Toutes les critiques a son sujet seront les
bienvenues pour améliorer son contenu.

Avant de terminer cette intro (pour la musique
allumez votre HIFI), AMIGAzette 83 s’excuse
aupres de ses abonné(e)s pour le retard occasionné
par les gréves des PTT, mais nous étions vraiment
bloqués, de méme pour la mise en oeuvre
d’AMIGAzette DP car Philippe, qui est chargé des

. DPs, n’est plus dans notre département.

Bon assez de barratin, je vous laisse savourer la
lecture de ce numéro 8

JOSE

B L[>
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Gargon! Un fanzine s'il vous plait...

En derniére page du numéro de Mars/Avril
d’Amigazette 83, vous avez pu trouver les adresses
de quelques fanzines Amiga frangais. Cette fois je
vais vous parler d’'un fanzine que je viens de
découvrir: "SUD FANZ".

SUD FANZ est congu par une bande de copains, ils
en sont au numéro 3 et paraissent dés qu’ils le peu-
vent. Ce fanzine n’étant pas purement Amiga, ony
trouve des infos sur ’actualité vidéo (plutot fantas-
tique), sur la musique (plutdt forte!!!) ainsi qu’une
BD assez délirante. Il faut noter qu’ils ont eu les
honneurs de la presse nationale puisqu’AMIGA
CONCEPT a publié un de leurs articles assez in-
cisif sur la comparaison entre DREAM ET AMIGA
CONCEPT. Un honneur vivement mérité pour un
article de qualité. Si vous voulez vous procurer ce
fanz que nous apprécions, renseignez-vous a
I’adresse indiquée ci-contre. O.F.S

OF MDIS-0F, SUD-FANZ ESTA-5F-

N
iy
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SUD FANZ
36, Rue Félix ARMAND
11500 QUILLAN

Du "NOUVEAU" chez les PéCéistes...

C’est en feuilletant le magazine
WINDOWS NEWS (Aie! Quille! oui je
sais j’ai péché mais c’est promis je ne
le referai plus...) que je suis tombé sur
ce nouveau modele de PC que vous
pouvez  admirer (Hum! Hum!)
ci-contre. On y apprend qu’'il se
présente sous la forme d’un clavier et
qu'il est fabriqué par la société

Une nouvelle race de PC

canadienne DMS. Disponible en deux la version 486 SLC 30 avec disque dur de 210
versions 386 SX 40 ou 486 SLC 30 Mo. De plus il peut se brancher a I'aide d’un
(C’est quoi tous ces codes? Peut étre simple cable sur n’importe quel téléviseur
que c’est pour une bataille navale...) possédant une prise péritel. Je sais pas vous, mais
avec 4 Mo de RAM (Ca, on connait), il moi ¢a me rappelle vaguement quelque chose et
dispose aussi d’un Disque dur interne puis je me dis que finalement ils n’ont rien
de 80 Mo 4 500Mo, d’un lecteur HD et inventé. D’ailleurs vous savez pas la derniere? Il

d’un lecteur de CD ROM double parait qu'on va bientét pouvoir faire du I

vitesse. Il vous en cofitera 6000Frs pour multitAche avec un PC! Impressionant non ? 1l

A83. A
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(source AMIGATEL)

Cette fois c’est siir, I’Amiga re-
part. ESCOM aprés avoir ra-
cheté le logo et la marque Com-
| modore, a racheté la totalité de
Commodore y compris
| ’Amiga. Cela c’est passé le 21
| Avril 95 & New-York au cours
| d’une vente aux enchéres. On
ne connait pas encore la somme
qui a été dépensé (c’est pas une
dépense, c’est un tres bon place-
| ment..) par Escom, mais on peut
| dire que cela aura pris du temps.
Il semblerait qu'un créancier de
Commodore ai tout fait pour
| s’opposer a ce rachat. Mais heu-
| reusement sa proposition contre
le rachat de Commodore par Es-
| com a été rejetée. Quand on sait
que ce créancier porte le joli
nom de Microsoft, on comprend

nous emm....ront jusqu’au bout

bien des choses. Décidément, ils |

AMIGA
FOR EVER

ceux la. Il faut savoir aussi
qu’ESCOM est en train de ra-
cheter Commodore UK. En ce
qui concerne la production, Es-
com entend faire le maximum.
Des A600 (oui, vous avez bien
lu) seront dispos début juillet en
Allemagne et fin juillet/début
aolit vous pourrez trouver des
A1200 et des A4000. Escom
vendra des licences Amiga a
ceux qui en feront la demande.

" En ce qui concerne la distribu-

. tion, elle se fera en France par
| IC qui sera le distributeur offi-

ciel. Mais vous pourrez en trou-
ver dans les magasins affiliés a

Escom ainsi que chez vos dé-
taillants habituels et dans les
hypermarchés. Pour I’avenir on
ne peut faire que des supposi-
tions 4 savoir qu’il devrait étre
crée une machine située entre le
| 1200 et le 4000 avec lecteur de
! CD ROM et disque dur intégrés.
i Une nouvelle gamme & base de
 Power PC (technologie RISC)
en lieu et place des 680x0 avec
' qui ils resteront compatibles de-
| vrait voir le jour. Enfin, une
carte 68060 devrait étre dispo
dans les mois & venir. Comme
vous le voyez, ce n’est pas le
' moment de baisser les bras.
- L’Amiga a survécut pendant un
an, vous avez sauvé la machine
alors continuez a I'utiliser. Pour
que vive I’Amiga le plus long-
temps possible et qu’il nous en-
terre a tous.

OFS

ORION Ditfusion

Du nouveau chez Orion diffusion avec du
DP 3 foison. Malheureusement la TVA les
pousse a faire passer le prix du disk de
12Frs a 15Frs. D’aprés ce que je sais ils au-
raient eu un probléme avec le paiement par
CB, sachez que ce probléme est d’ores et
déja résolu. Orion vient de faire
I’acquisition d’un graveur de CD ROM de
marque Yamaha et propose de graver des
CDs a qui le voudra. Idéal pour les backups
de disque dur, musiques ou modules sur
CD audio et enregistrements de données au
format Amiga et PC. De plus Orion an-
nonce une commande groupée d’Amiga
dés que cela sera possible et vous propose
de réserver le votre sans aucun acompte a
verser. Vous pouvez joindre Orion (des
mecs qui en ont) au (16) 33.26.29.21 du
Lundi au Vendredi de 14h & 15h.

(info reccueillie sur AMIGATEL)

OFS

Petite anecdote
(source Amigatel): Il y aurait aux Philip-

pines encore emballées dans leur carton,
3300 CD32. La-bas une CD32 colte en-
viron 100Frs a la fabrication. Quand on
sait qu’il est difficile de s’en procurer en
France, on s’en mort les doigts (Aie!..).

Le jeu
d’Amigazette 83

Trouvez ce que pourrait étre le
sigle AM.LG.A.

N\ Faites nous parvenir vos réponses,

les meilleures paraitront dans le

prochain numéro.
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(Small Computer System Interface)

Ce sigle, encore étrange pour
certains, est trés apprécié par
| d’autres pour rajouter tout un
| tas de périphériques a I’ Amiga.

| Fini les problémes de stockage
| sur disquettes, le port SCSI
| vous permettra de connecter
| toutes sortes d’unités de sauve-
| garde et de travail tels que lec-
| teurs optiques, disques durs ex-
| ternes, streamer, SyQuest, CD-
| ROM etc...

| Cette norme SCSI est trés inter-
| ressante car elle permet, pour
| nous Amigaistes, d’utiliser des
| appareils venant des milieux
| Macs et PCs d’on I’avantage de
| pouvoir choisir du meilleur au
| moins cher.

| Mais ot trouve-t-on le SCSI
| sur 'Amiga??

Jusqu’a maintenant seul
| ’Amiga 3000 dispose d’une
| connection SCSI  d’origine,
| normal il a été congu pour un
| usage complétement profes-
| sionnel (a son époque), pour les
| autres Miga il faut s’équiper
| d’une carte contrdleur SCSI qui,
| en général, sert & supporter le
| disque dur interne et aussi
| quelque mégas de mémoire sup-
| plémentaire (Fast RAM). Pour
| ’Amiga 1200 et 600 il existe
| depuis peu ’extension
| SQUIRREL qui se branche sur
| le port PMCIA (adieu les exten-
| sions PMCIA, bonjour le SCSI).

Le principe du SCSI.

La norme SCSI a un autre c6té
interressant c’est celui de pou-
voir connecter jusqu’a 8 péri-
phériques (au total) en chaine.

Pour se faire reconnaitre de
I'unité centrale chaque périph.

doit avoir un  numéro
d’identification qui sera com-
pris entre 0 et 7, évidemment il
ne peut pas y avoir deux nu-
méros identiques sous peine de
conflit et de mal fonctionne-
ment. Normalement le O est pris
par le disque dur interne (ce qui
n’est pas toujours vrai, le mien
est en 1) et le 7 par le control-
leur SCSL

Le principe de branchement se
fait en chaine, c’est a dire que
les appareils disposent de deux
prises, le plus souvent des 50
broches. Le premier est relié a
la sortie SCSI de I’ordinateur, le
suivant est relié 3 la deuxiéme
prise du premier appareil et
ainsi de suite. Pour éviter une
désadaptation de la ligne SCSI
il est recommandé de mettre un
"bouchon" (une prise compor-
tant un réseau de résistance) sur
la derniére prise de la chaine.

Du SCSI1 au SCSI2 rapide.

Nous allons trouver plusieurs
générations de SCSI, du pre-
mier au tout récent SCSI 2
Wide Fast (trés rapide) en pas-

sant par le SCSI 2 Fast (rapide).
Le SCSI 1 dont le taux de tran-
fert sur disque dur est de 1’ordre
de 1100Kb/sec (Kilobites par
secondes) ne se trouve plus que
sur d’anciennes cartes ou sur
des extensions trés économi-
ques, maintenant il est plus cou-
rant de trouver des SCSI 2 dont
la vitesse de transfert peut at-
teindre 5 Mb/sec (Mégabites par
secondes) selon le type de ma-
chine et disque dur utilisés. En
moyenne on peut obtenir un mi-
nimum de 2 Mb/sec.

Ensuite vient donc le SCSI 2
Fast (rapide) qui va doubler la
vitesse de tranfert du SCSI 2 et
I’amener aux environs des 10
Mb/sec. mais il faut un disque
qui annonce une compatibilité
SCSI 2 Fast (un autre modele
peut faire I’affaire mais les ca-
ractéristiques de la carte ne se-
ront plus valables).

Les cartes SCSI 1 et 2 sont
compatibles ZORRO 1II et le
SCSI 2 Fast est seulement com-
patible ZORRO III.

Les périphériques SCSI.

Aprés avoir survolé ces quel-
ques notions sur le systéme
SCSI voyons maintenant ce que
I’on peut y connecter.

Le streamer.

Ce type d’appareil qui a vu le
jour il y a quelques années a été
boudé au profit de nouveaux
matériels plus évolués mais le
revoild sur la scéne informa-
tique avec des performances ac-
crues. C’est [1'idéal pour
I’archivage sur cassette. 10 me-
tres de bande magnétique peut
emmagasiner jusqu’a 8 gigaoc-
tets de données compressées. La

;—
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formule cassette DAT (Digital
Audio Tape) est devenue trés
populaire  pour ce  type
d’archivage. Une cassette peu
enregistrer 2 gigaoctets de don-
nées non compressées. De plus
les temps d’acces ont été large-
ment accélérés par rapport aux
premiers streamers.

Le lecteur de cartouche
amovible SyQuest.

Ce support est également treés en
vogue (j'en ai moi-méme
installé un dans mon A2000) et
en pleine évolution. Le principe
de cet appareil est un lecteur
comportant 1’électronique d’un
disque dur qui peut recevoir des
cartouches (disques) de 44 a
200 Mégaoctets selon le type de
lecteur dans le format 5 pouces
1/4 et 270 Mégaoctets en 3
pouces 1/2.

Une cartouche amovible peut
étre utilisée comme un disque
dur, d’ailleurs son formattage
est identique et les temps
d’acceés sont assez proches. Il
faut compter environ 13,5 milli-
secondes pour une cartouche
SyQuest 270 Mo en 3 1/2 et dés
qu’un disque est plein il suffit
d’en charger un autre pour con-
tinuer 3 travailler.

Le magnéto optique.

Tout comme le lecteur SyQuest
c’est un lecteur de cartouche
amovible mais [I’accés lec-
ture/écriture se fait a ’aide d’un
faisceau laser. Les capacités
vont de 128 Mo a 1 Go en car-
touches de 3 pouces 1/2.

Le disque dur.

C’est 'unité de travail par ex-
cellence. Ce n’est pas la peine
d’épiloguer sur ce support, tout
le monde le connait (mais n’en
a pas forcément un, alors dépé-

cher vous d’équiper votre
Miga!)
Et les autres...

On trouve d’autres sortes de
périphériques disposant d’une
interface SCSI tels que les scan-
ners a plat (format A4) ou quel-
ques imprimantes, mais plus ra-
res.

N’oublions pas les lecteurs CD
ROM (que les PCistes utilisent
pour faire du multimédia !!?7)
et 1a aussi on trouve un éventail
de produits de toutes marques et
pour toutes les bourses. Pour les
utiliser il suffit de fouiller dans
le domaine public ou I’on peut y
trouver toutes sortes de pro-
grammes et drivers (gestionnai-
res) pour CD ROM.

PMCIA vers SCSI

La solution SCSI pour les
Amigas 600 et 1200 existe de-

puis peu, elle s’appelle SQUIR-
REL.
Cette interface est entiérement
compatible SCSI 2 ce qui auto-
rise ['utilisation de n’importe
quel périphérique fonctionnant
sous cette norme et qui aug-
mente considérablement les ca-
pacités de cet ordinteur
PETIT MAIS

MAOUSCOSTAUD.
Le systtme SQUIRREL fourni
également un support CD ROM
(soft) et surtout I’émulation to-
tale CD32. Les différentes com-
mandes, ouverture et fermeture
de porte (CD) sont supportées.
Apres les bonnes caractéristi-
ques passons aux mauvaises. La
vitesse de transfert par le
PMCIA est lente et de ce fait
pénalise la liaison SCSI, surtout
si votre Amiga ne dispose pas
de mémoire supplémentaire. La
vitesse de transfert restera aux
environ de 1 Mb/sec ce qui, in-
versement proportionnel ne pé-
nalise pas le CD ROM dont la
lecture ne dépasse pas cette
vitesse.

José.

(voir la page de Pub! pour les prix
pratiqués sur différents produits cités
dans cet article)

Exemple de chaine SCSI

avec 2 lecteurs SyQuest et un CDROM

avec un Amiga 2000

B €]
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Une fois n’est pas coutime, nous allons
délaisser (pas pour longtemps) les possesseurs
des autres machines pour s’interesser plus
particuliérement a 1’A1200 et a tout ce qu’on
peut y greffer dessus. En effet, bien qu’étant
une machine trés performante a 1’achat on est
toujours tenté de 1’améliorer. Son principal
défaut est bien sur I’absence de disque dur. Or
il est possible d’en rajouter un en interne ou
bien en externe. En externe, c’est trés simple le
disque dur est placé dans un boitier qui suit le
design du 1200 et se connecte via le port
PCMCIA®. 11 n’y a aucun probléme
d’installation et les capacités disponibles vont
de 210Mo a 420Mo. De plus on ne perd pas la
garantie du 1200 car on ne 'ouvre pas pour
I’installation.

En interne, I’installation est un peu plus
délicate. Bien que prévue par COMMODORE
pour un disque 2 1/2 il est possible d’installer
un HD 3 1/2 en enlevant la plaque métallique
servant pour I’installation du 2 1/2. On trouve
ainsi des 3 1/2 d’une capacité allant de 210Mo
a 700Mo. L’installation d’un disque dur interne
permet de laisser son port PCMCIA libre afin
de connecter une autre extension ou pourquoi
pas un autre disque dur. Maintenant que notre
disque dur est installé, nous allons essayer de
booster notre Amiga. Et 14, je puis vous dire
que le choix est grand et que nous sommes
gatés. Il existe de nombreuses cartes
accélératrices, certaines permettant de faire
tourner le 1200 & 7SMHZ!!! La carte s’installe
sous la machine aprés avoir enlevé la trappe.
On commence par 'ATURBO 1228 équipé
d’un 68020 cadencé a 28MHZ avec 4Mo de
RAM extensible & 8Mo. La carte accélératrice

. Les constructeurs informatiques ont développé
Les Extensions plusieurs interfaces dont je vous propose |'énumération

du 1200 ci-dessous sachant qu'elle n'est pas compléte et qu'elle
S'enrichira dans les mois 4 venir.

= =

SQUIRREL SCSI

(1) PCMCIA: Personal Computer
Memory Card Industry Association. Edictée

par I’association du méme nom, cette norme
définit un format normalisé pour des
périphériques au format d’une carte de crédit
ou disposant de cet  adaptateur.

— S <

B €[]




| ©AMIGAZzette 83 Extensions du 1200 - Page 7 |E]| &

BLIZZARD équipé d’un 68030 cadencé a
33MHZ ou 50MHZ avec 4Mo de RAM
extensible a 16 Mo, support copro prévu et
option SCSI. Et pour 6990Frs vous aurez une
BLIZZARD 68030 cadencé a SOMHZ avec
16Mo de RAM et option SCSI. Bref, de quoi
faire devenir vert le moindre A4000 de base.
Et pour ceux qui ne souhaiteraient pas
accélérer leur machine mais augmenter leur
mémoire, il existe la carte AMEM32 avec
horloge et 4Mo de RAM. De plus elle
posséde un support coprocesseur PLCC au
cas ou vous changeriez d’avis. En ce qui i ‘
conceme I’installation, et si vous voulez un Tnterfice audio 5t ATIRA
conseil, ne remettez pas la trappe car les
composants chauffent énormément et il vaut
mieux aérer. On laisse les cartes
accélératrices pour parler des autres
extensions du 1200. Outre le lecteur de
disquette interne la connection d’un lecteur
externe est prévue. On peut méme en mettre .Ql'lelques prix pour vous faire une
plusieurs en cascade (idéal pour les copies de | 1d€e:

disquettes ou le formattage). Vous savez Disque dur overdrive ~ 210Mo  1890Frs
aussi qu’il est possible de connecter un 420Mo  2490Frs
modem ou lecteur de CDROM. Mais le
meilleur est a venir. En effet, il existe d’ores
et déja a la vente une interface
PCMCIA/SCSI2, d’ailleurs un article cause | Carte Aturbol228 0Mo de RAM 990Frs
du SCSI a quelques pas de 1a. Vous allez dodeRaM 190k

donc pouvoir profiter des promotions de€ | cure Blizzard 63030 333Mhz = 4Mo de RAM
matériel PC pour votre machine et installer | 2700Frs

Disque dur interne 210Mo  1650Frs
700Mo  2790Frs

jusqu'a 7 périphériques SCSI en série. A | 2500z =4Mo de RAM
vous les lecteurs de CDROM X4, les disques "
durs d’1 Go et les disques durs amovibles de | AMEM 32bits 4Mo de RAM 1490Frs

type SYQUEST, dont les cartouches peuvent
atteindre  200Mo. Vous le voyez, vous
pouvez transformer a votre guise ce 1200 que
vous adorez. Et quand on sait qu’en plus une  Note A83: Tous les prix sont donnés 2 titre indicatif.
carte  sonore  d’échantillonage  12Bits

branchée sur le port PCMCIA sera bient6t

disponible, on se dit que COMMODORE a

eu raison de laisser une fente sur le coté

gauche de notre Amiga chéri.

O.F.S

BT B <)
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lconX

Apres le rappel (des lecteurs)
sur la startup-sequence faisons
un petit retour a cette fameuse
assignation qui en contrarie en-
core plus d'un. Méme si ['on
posseéde un disque dur volu-
mineux bourré d’applications,
on n’utilise jamais tout en per-
manence (quoique!!). Le fait de
déclarer toutes les assignations
possibles dans le fichier "User-
startup” oblige I’ordinateur a
mémoriser au démarrage un tas
de choses souvent super-
flues par rapport a son utili-
sation quotidienne et qui, de

venté "IconX" qui est une com-
mande CLI non utilisable dans
un Shell mais seulement dans
une icéne du type Projet et qui
va permettre, en  autre,
d’assigner le programme mais
seulement au moment de son
lancement.

Le principe d’utilisation est de
créer un petit script

d’assignation propre a un pro-
gramme, de le mettre dans le
répertoire "S" ou associer a
I’icdne du type Projet (exemple
figure 1) comportant le méme
nom que le script et c’est tout.

Soyons

plus  précis  par

DH1:

Puis on lance le programme.
Ce script est assez simple mais
il peut devenir plus complexe
si le programme a besoin
d’assignation supplémentaires
pour trouver d’autres éléments
ailleurs que dans son
répertoire. On peut également
y rajouter quelques options de
lancement.

Ce script devra étre logé dans
le repertoire "S" de votre
workbench.

Et l'icone dans tout cela!

Elle est la piece importance
car c’est de 1& que va se

surcroit, diminue la taille

mémoire et augmente le

temps de démarrage de

déclencher le processus.
Pour se faire il faut en fab-
riquer une (ou en cloner
une existante) du type "Pro-
jet", par exemple celle du

I’Amiga.

 Shell.

 Dans la case "Défault

Pause pour les chevronnés.

Pour les Amigaistes nou-
veaux né(e)s I’action
d’assigner consiste a indi- |

Tool", ou Outil par défaut"
il faut inscrire : c:IconX.

Le nom de 1'icone doit étre
le méme que celui du

quer a I’ordinateur le chem-

in pour accéder aux logiciels

et & tous ce qu’ils auront besoin
pour se lancer :

exemple Assign  DPaint:
Work:Programmes/DPaint V1]
veut dire que DPaint pourra
trouver tout ce qu’il a besoin
dans le répertoire "DPaintVI"
qui se trouve dans "Pro-
grammes" dans la partition du
disque dur qui s’appelle "Work"

Fin de la pause

Evidemment les programmeurs
se sont mis au boulot et ont in-

Figure 1

I’exemple. Vous voulez lancer
le programme "Toto" en util-
isant IconX.

Ouvrez un Shell et tapez :

> ED Toto-startup

L’éditeur va créer et ouvrir un
nouveau fichier appelé Toto-
startup dans lequel vous tapez :
Assign Toto: DH1:Toto

Run Toto:Toto

Explications : Toto: est le nom
logique assigné qui contient le
chemin d’accés au programme
qui se trouve dans le répertoire
Toto qui est dans la partition

© script. Maintenant si vous

cliquez  l'icbne  Toto-
startup, une fenétre IconX doit
s’ouvrir, le script s’exécute et
le programme Toto se lance.
Un autre avantage si vous
possédez une unité de stock-
age externe (SyQuest, Disque
dur, optique etc...) est que 1’on
peut y mettre des applications
que I’on peut lancer avec ce
genre de script ce qui évite
quelques messages du DOS au
moment du démarrage de
I'ordinateur (assignation non
trouvée).

JOSE
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Il y a toujours un tas de choses a dire sur les
commandes du DOS. Bien que notre Amiga se
pilote trés facilement a la souris il est toujours
intéressant de se rappeler que le Shell existe. Pour
les nouveaux venus, le Shell est une interface CLI
qui permet de dialoguer avec I’Amiga d I’aide de
commandes que !’on tape au clavier, mais ne
prenez pas peur, cela n’a rien a voir avec le DOS
des PC, on est toujours sur le Workbench.

Je ne vais pas m’aventurer a énumérer toutes les
commandes mais seulement donner quelques
tuyaux utils. Pour en savoir plus munissez vous
de littrature spécialisée. Le livre de ’AmigaDOS
des éditions Micro-Application est trés bien fait,
en fait c’est ma source d’inspiration, désolé je
n’ai rien inventé.

Commengans par le début

Vous trouverez 1’icéne du Shell dans le répertoire
System de votre workbench. Double Cliquez la et
on commence.

Il faut savoir que depuis le Kick 2.0 de
nombreuses instructions existantes en 1.3 ont été
incluses dans la ROM et optimisées pour de
meilleures performances donc pour ceux qui
arrivent du Workbench 1.3 ne vous inquiétez pas
si vous ne trouvez plus certaines commandes CLI
dans le c: c’est tout fait normal et surtout
n’essayez pas d’y mettre celles du 1.3 cela
pourrait en perturber le fonctionnement.

La fonction Help

Venons en 4 notre fonction Help “?"

Ne vous est-il jamais arrivé de vous demander
quelle est la syntaxe de telle commande. Pour ré-
pondre a cette question tapez le nom de la com-
mande suivi d’'un espace et d’un point
d’interrogation "?". Validez.

Normalement vous devriez voir s’afficher le nom
de votre commande suivi d’un ou plusieurs ter-
mes plus ou moins bizarres, c’est la syntaxe.
Exemple: tapez DIR ?

et vous obtenez:
DIR,OPT/K,ALL/S,DIRS/S,FILE/S,INTER/S
Les paramétres sont suivis d’un slash "/" et d’une
lettre. Cette derniére donne I’aspect de I’argument
qui la préceéde. On va donc trouver:

/A: il s’agit d’une entrée obligatoire

/K: si ’argument est utilisé€ alors le parametre (K)
est obligatoire

/S: indique que I’argument agit que s’il est inscrit,
mais sans parametre

/N: argument numérique

/M: multiple arguments

/P: indique que c’est le dernier argument

LOADWRB ? donnera:
-DEBUG/S,DELAY/S,CLEANUP/S,NEWPATH/S
Pour connaitre le réle de ces différentes options il
faudra plonger dans les bouquins spécialisés, il
serait "idiot" qu’Amigazette recopie ce qui existe
déja.

Les protections

Faites un "LIST DFOQ:" vous obtenez tout le contenu
de la disquette avec des informations qui
n’apparaissent pas avec un "DIR". Dans ces infos on
peut voir les lettres: rwed. Ce sont les "drapeaux”
(flags en anglais) qui indiquent les différents statuts et
niveaux de protections des fichiers. Ces "Flags" rwed
peuvent également étre modifiés en éditant I’icOne
mais si le fichier en est dépourvu il vaut mieux passer
par le Shell. Pour cela il existe la commande CLI:
Protect.

Les options de Protect:
FILE/A,FLAGS,ADD/S,SUB/S,ALL/S,QUIET/S
FILE = nom du fichier avec son chemin d’accés
FLAGS =r: autorise la lecture

w: autorise I’écriture

e: autorise I’exécution

exemple : Protect DF0:Dossier/Fiche r

"Fiche" ne peut plus étre effacé et n’est pas mis en
exécutable mais seulement en lecture (r)

Joseé

B
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La Brosse,
_parlons-emn!

Dans un logiciel de dessin, une des fonc-
tions primordiales est la création et
I'utilisation des brosses. Nous savons
presque tous comment en construire une
mais pas toujours pour quel emploi ou
dans quelles circonstances. Je rappelle que
la brosse c’est la possibilité qu’offrent la
plupart des logiciels de dessin de découper
et de conserver une partie de 1’image affi-
ghe,

POURQUOI CHOISIR L'OUTIL BROSSE

En premier lieu pour la duplication. En ef-
fet, c’est le meilleur moyen de doubler une
image affichée.Passons de suite a la prati-
que.

Lancez votre logiciel de dessin, pour ma
part ce sera DPaint , en haute résolution,
640x256, 64 couleurs. Chargez 1’image
"Brosse AMIGA" qui est sur la disquette
Amigazette. Sélectionnez le noir comme
couleur de fond; cliquez avec le bouton
gauche sur l'outil "Sélecteur de brosse".
Capturez le mot AMIGA, appliquez une
premicre fois votre brosse dans la couleur
du fond selectionné (bouton droit) puis en
se décalant 1égérement, une seconde fois
en normal (bouton gauche) (Figure 1). On
peut aussi avoir un effet tromboscopique
en trainant la brosse d’un coin a 'autre de
I’écran. Plus votre brosse sera colorée,
plus I’effet sera plaisant (Figure 2).

LE MENU BROSSES

Capturer une brosse et la coller par endroit
ne suffit généralement pas a obtenir ce que
’on désire. Le menu brosse offre toute une
série de commandes agissant sur la brosse.
On peut donc ainsi I'étirer pour en faire
une banderole, [!’incliner, la tordre,
'inverser, la déformer a plaisir. Seul pro-
bléme, la perte de la netteté du tracé ini-
tial; il faudra donc reprendre a la main les
pixels égarés.

. L
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Type de renplissage: Brosse

Type de remplissage: Wapper

Sur la Figure 3 sont représentés quelques cas
de déformations réalisés sur DPaintIV.

1 = Normal

2 = Tordre Horizontalement.

3 = Tordre Verticalement.

4 = Rotation suivant angle.

5 = Renverser Horizontalement.

6 = Rotation 90°.

7et8 = Taille.

9 = Rotation/Incliner.
La facilité de ces manipulations et les effets
obtenus font de ces commandes des outils in-
dispensables a la création.
Vous avez aussi la possibilit¢ d’appliquer
votre brosse sur n’importe quelle forme
pleine: rond, rectangle, ellipse ou polygone.
Effacez votre page, faites un fond blanc. Des-
sinez un cercle, un rectangle etc. Cliquez
avec le bouton droit sur 'outil de remplis-
sage; un requester "type de remplissage" ap-
parait et vous offre plusieurs choix. Chois-
sissez brosses, cliquez sur OK.
Dans le menu Brosse, faites charger,et allez
chercher la brosse nommée AMIGAchrome
qui est dans le tiroir Brush de la disquette
Amigazette. Cliquez avec le bouton gauche
sur ’outil de remplissage et allez cliquer une
fois sur chacune de vos formes. Admirez le
résultat!!!
Refaites une page blanche, redessinez des
formes,dans le requester "type de remplis-
sage" sélectionnez "mapper", reprennez votre
brosse et remplissez vos formes de nouveau.
Comparez les résultats (Figures 4 et 5).
Vous avez certainement eu besoin & un mo-
ment donné de réaliser un fond avec un motif
répété comme un papier peint. Rien de plus
facile. Prenez votre motif en brosse et, dans
le requester "Type de remplissage"”, actionnez
la commande "motif selon brosse".Il ne vous
reste plus qu’a I’appliquer sur votre fond ou
la surface choisie avec I’outil de remplissage.
Figure 5.
A vos souris et 4 vos brosses, dessinez bien et
a bientdt!

Patrick

. <[
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#®: Du traitement de texte

wlP?

ala PAO, deux pas...

-
e’

Je ne veux pas empiéter sur les plates-bandes de
Patrick avec son article sur la PAO (pages suivantes)
mais seulement faire une jonction entre le logiciel de
traitement de texte et celui qui sert 4 la mise en page
tel ProPage qui est utilisé pour éditer AMIGAzette 83

Petits rappels

Revoyons rapidement ce qui a
été décrit dans les deux derniers
numéros d’ AMIGAzette.

Les outils de mises en page

*Les tabuLations:

petits taquets qui servent 2
placer un mot ou une phrase a
un endroit précis de la page.
*Les marges :

Délimitent la zone d’écriture sur
la page.

*Les retraits de paragraphe :
servent a décaler chaque début
de phrase d’un nouveau para-

graphe.

Les outils d'alignement :

* a droite: cale le texte contre
la marge droite.

* 3 gauche: cale le texte contre
la marge gauche.

* centré : centre le texte entre
les marges.

*Justifié : le texte est calé entre
les marges.

Les outils d'intedignage :
Déterminent ’espacement entre
les lignes de texte.

Dans le dernier numéro nous
avons vu le contenu des deux
premiers menus dréroulants que
I'on trouve couramment dans
les programmes:

*Projet

*Edition

Je pense que tout est clair pour
le moment, je ne m’attarde pas
plus sur ces rappels et passons a
la suite.

Traitement de texte et PAQ

Oui il est possible de faire de la
PAO avec un Traitement de
texte, mais avec quelques limi-
tations. Les traitements de
textes actuels sont tous capables
d’importer des images, de créer
des colonnes et de gérer la cou-
leur. A partir de ces éléments
vous étes capable de faire de
"chouettes" présentations,

prospectus, invitations ou méme
un fanzine.

Les premiéres limitations arri-
vent souvent dans la mise en
place d’illustrations. Il est trés
courant de se trouver dans
I’impossibilité de positionner
correctement une image au mi-
liew de texte, c’est la
qu’intervient la mise en co-
lonnes du texte qui doit étre
faite au moment de la création
de la page, on augmente ainsi la
lisibilit¢ mais 1’inconvénient
c’est qu’il faut remplir la co-
lonne pour passer a la suivante.
Si vous insérer une images elle
chassera automatiquement le
texte. Si vous n’utilisez pas les
colonnes vous découvrirez rapi-
dement I’impossibilité d’écrire
un paragraphe complet a droite
ou gauche de 'illustration.

Aprés ces quelques lignes
d’embrouilles on peut en con-
clure q’il faut bien maitriser son
traitement de texte pour en tirer
une page digne de votre quoti-
dien préférés avec une once de
patience on peut y arriver.

Dongc si vous persistez a vouloir
concurrencer AMIGAzette 83
alors je ne puis mieux que vous
conseiller un logiciel de PAO
dont le haut de gamme sur
AMIGA est PageStream mais
avec une bonne configuration
matérielle. Pour les budgets
plus restreints il y a ProPage,
jugez par vous méme du résultat

L
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d’AMIGAzette) et ensuite on
trouvera PageSetter 2 et 3 mais
avec moins de fonctions et
moins gourmands en mémoire.
Un inconvénient majeur est
qu’aucun d’entre eux n’est com-
patible sauf PageStream qui se-
rait capable d’importer des fi-
chier ProPage.

Les avantages d'un outil de PAO

Avec un traitement de texte on
est quasiment obligé de toujours
commencer par le haut de la
page. En PAO on fait ce que
’on veut car le principe con-
siste & écrire le texte dans des
"boites" que I’on peut posi-
tionner n’importe ou sur la
page, idem pour les images.

Mais comment ¢a marche??

On commence par créer la page
que 'on peut paramétrer dans
tous les sens (dimensions,
orientation, marges, colonnes...)
Puis on crée une boite et on sé-
lectionne I'outil d’écriture. La
configuration d’une boite est
bourrée d’options: angle de ro-
talion, réglage des marges, en-
cadrement etc... et bien sir on
peut la déplacer et modifier ses
dimensions selon son désir.
Tout comme un traitement de
texte on retrouvera tous les ou-
tils de mise en page cités au
début de cet article mais en gé-
néral il faut aller les chercher
dans les menus déroulant.

Je ne m’étalerai pas cette fois-ci

sur I'utilisation de ce type de lo-
giciel, peut-étre une autre fois.
Quand on I’a essayé on y trouve
que des qualités méme si Pro-
page dispose d’une mauvaise
gestion de la mémoire et fait
planter 1’ordinateur aprés avoir
quitté le programme surtout
aprés des importations inten-
sives d’images, mais I’AMIGA
est vite relancé.

Ci dessous un petit glossaire de
termes anglais pour ceux qui
n’ont pas de logiciels traduits en
frangais.

N’hésitez pas 3 nous faire part
de vos problémes ou astuces
dans I'utilisation de votre traite-
ment de texte préféré, nous pou-
vons peut-&tre trouver la solu-
tion et ainsi en aider d’autres.

José

Le petit glossaire

Césure (ang|. Hyphenation)

Action de couper les mots en fin de ligne, souvent utilisé en texte justifié. Si cette option est sélec-
tionnée 1’ordinateur effectue automatiquement la césure en fonction d’un dictionnaire interne. At-
tention: les césures anglaises et frangaises sont différentes.

Crénage (angl. Keming)

C’est le réglage de I’espacement entre les paires de lettres. Certaines paires de lettres nécessitent
ce réglage; par exemple: AT, Tu, Ve, Wo, Te, To.

Police BITMAP ou fontes BITMAP

Police de caractéres dessinée point par point. Son aspect est souvent accompagné de traits en "es-

caliers"

Police vectoriel (CG Fonts)

Cette sorte de police de caractéres permet d’avoir des textes sans effets "d’escaliers” et peuvent
prendre n’importe quel sorte de dimensions sans subir de déformation.

La prochaine fois nous nous attaquerons au logiciel

de PAO en prenant AMIGAzette comme exemple. ;;:sw
W
e e S e K
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PAO

MISE EN PAGE ET
CONCEPTION GRAPHIQUE

A partir de ce mois-ci, je vais
vous expliquer comment réa-
liser efficacement bulletins, dé-
pliants, journaux, rapports, cata-
logues et correspondances sur
micro-ordinateurs.

Intr ion

Jusqu’a l'arrivée en force des ordi-
nateurs, la conception graphique
était réservée uniquement aux di-
recteurs artistiques et aux gra-
phistes concepteurs. Avec les
micro-ordinateurs, la petite porte
s’est transformée en une grande et
grice aux logiciels sans cesse évo-
lués, la micro-édition devient
"presque” un jeu d’enfant.

_ Je n’ais aucune expérience en ce
domaine, me direz-vous!

_ Faux! rétorquais-je. Vous étes
capables, en tant que lecteur, de
faire des choix sur les différentes
conceptions graphiques de vos
journaux préférés! Pourquoi préfé-
rez-vous tel journal par rapport a
tel autre? Essayez d’analyser ce
que vous aimez, la présentation, la
mise en page, les décors...etc, et
prenez des notes, celd vous servira
plus tard.

Dans tous les cas, rappelez-vous
qu’'une mise en page réussie dé-
pend du concepteur et non du ma-
tériel ou du logiciel.

Premiere partie

Une conception graphique réussie
consiste a:

- Faire plusieurs essais

- Avoir confiance en soi

- 'Y consacrer le temps necessaire

- Porter une attention soutenue aux
détails.
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page
D’abord, éteignez votre bé-

cane.(elle, elle se repose, et vous

d’abord faire plusieurs essais.

crayon et hop!, vous esquissez li-

| la téte concernant votre document?
. Ne vous occupez pas des détails
pour linstant. Allez-y a grands

traits. Lignes épaisses pour les ti-

vous reposez vos yeux!) Il faut |

{
|

Dong, une feuille de papier et un |

|
{
{

brement tout ce qui vous passe par |

tres, lignes fines pour le texte,
carrés et gribouillis pour les ima-
ges.

L’inspiration ~ vous  manque?
Prenez vos notes du début et regar-
dez-les. Pourquoi telle annonce a
attiré votre regard et pourquoi telle
autre vous déplait? Faites-vous un
dossier de coupures de journaux et
magazines, divisé en deux parties:
ce qui vous plait et ce que vous
n’aimez pas du tout.

Par exemple, un courrier de votre
banque nécessite un agencement
graphique différent d’un bulletin
traitant de jardinage!

Un C.V aura lui aussi un agence-
ment graphique différent de la pu-
blicité des promotions du super
marché d’a coté.

Tout est une question d’équilibre
(comme dirait Francis CABREL).
Ainsi, un titre en gros caractéres
dans un petit espace semble écrasé.
De la méme facon,un titre en petits
caractéres dans un grand espace
semble perdu.

Des filets trop larges réduisent
beaucoup la lisibilité du texte. Par
contre des filets trop minces man-
quent de force.

(voir exemples page suivante)

CQD;I‘&SL’Q

Les contrastes rendent les docu-
ments attrayants et vivants. Il faut
indiquer I'importance des éléments
en établissant un ordre. Prenons
par exemple le dessin de Probotec-
tor. Dans le premier cas, on ne sait
pas qu’elle est I'image la plus im-
portante. Dans le deuxiéme cas,
une image étant plus grande que
les autres, elle donne une allure
moins symétrique et plus interres-
sante a la page

T

|
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Yue d’ensemble

Le travail consiste a assembler har-
monieusement tous les éléments du
document. Si vous devez travailler
sur plusieurs pages, pensez a tra-
vailler sur des pages en regard.
Rappelez-vous que les lecteurs
voient toujours les pages de
gauche et de droite en méme
temps.

Modération et
importan Stail

La modération est caractérisée par
une sélection réfléchie des polices

de caractéres (Taille et style) ainsi
que par I'utilisation appropriée des
filets et trames.

Quand a I'importance des détails,
le plus petit manque de ce coté
peut saboter un document parfait a
tous les égards.

Exemples: _ Un trop grand espace
aprés les points crée des lézardes
dans le texte.

_ Des titres ou sous titres placés en
bas de pages décoivent car le sujet
annoncé n’apparaitra pas avant le
début de la prochaine page.

_ Du texte placé dans des encadrés
doit étre en retrait des deux cOtés.

|
|

|
|
|
|
|
{
|
|
|
{

| recherchant

En résumé

| Vous arriverez a concevoir des do-
| cuments efficaces et attrayants en

la juste mesure,

' I’équilibre entre 'uniformité et la

| variété, et en portant une grande

attention aux détails.

La prochaine fois, nous étudierons
les outils de mise en page que vous
utiliserez lorsque vous aurez a pro-
duire un document.

Patrick
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Par Xavier Leclercq

11. Fonctions numériques :

Peu nombreuses , mais encore assez courante
dans d’autres langages ,
donc indispensables :

- ABS(NBRE) : Retourne la valeur absolue du
nombre

- MAX(N1,N2,N3,...) : Renseigne sur le plus
grand des nombres

- MIN(N1,N2,N3,...) : Renseigne sur le plus pe-
tit des nombres

- SIGN(NBRE)
est positif
-1 si le nombre est néhatif

: retourne 1 si le nombre

/¥ LES FONCTIONS NUMERIQUES
EXEMPLE #19 */

NOMBRE =-128

SAY "VALEUR ABSOLUE DE "NOMBRE"
=" ABS(NOMBRE)

SAY "PLUS GRAND NOMBRE ENTRE
"NOMBRE "ET 256 = " MAX(NOMBRE,256)
SAY "PLUS PETIT NOMBRE ENTRE
"NOMBRE "ET 256 =" MIN(NOMBRE,256)
IF (SIGN(-128) == 1) THEN SAY NOMBRE
EST POSITIF

ELSE SAY NOMBRE EST NEGATIF

12. Pinstruction "SIGNAL" :

label spécifé des qu’un
évenement spécial se produit.

SIGNAL ON BREAK_X : X représente une
des 4 touches de CTRL qui sont

maitrisable via ARexx : CTRL-C ,CTRL-D
,CTRL-E ,CTRL-F

(X=COUDOUEOUF)

11 s’agit d’une redirection du compteur de pro-
gramme. Si en cours d’exécution

vous appuyez sur CTRL_C et que SIGNAL ON
BREAK_C existe le programme se
branchera  automatiquement  au
BREAK_C.

label

FARenR (&)

Elle permet un branchement automatique 2 un

/* L INSTRUCTION SIGNAL EXEMPLE #20 */
SIGNAL ON BREAK_C
SIGNAL ON BREAK_D
SIGNAL ON BREAK_E
SIGNAL ON BREAK_F

DO FOREVER

SAY "APPUYEZ SUR CTRL-C OU CTRL-D OU CTRL-E OU
CTRL-F"

END

BREAK_C:
SAY "VOUS AVEZ APPUYER SUR CTRL_C"
BREAK_D:
SAY "VOUS AVEZ APPUYER SUR CTRL_D"
BREAK_E:
SAY "VOUS AVEZ APPUYER SUR CTRL_E"
BREAK_F:

SAY "VOUS AVEZ APPUYER SUR CTRL_F"

Certains langages (BASIC) possédent I'instruction ON ERROR GOTO
, ARexx
a dans son bagage quelque chose de similaire : SIGNAL ON SYNTAX

/* L’INSTRUCTION SIGNAL EXEMPLE #21 */

| SIGNAL ON SYNTAX
| SAYS HELLO WORLD

SYNTAX:
SAY "ERREUR DE SYNTAXE !"

Si maintenant vous vient a la téte de manipuler une variable non encore
défine ARexx vous préviendra :

/* L’ INSTRUCTION SIGNAL EXEMPLE #22 */
SIGNAL ON NOVALUE

A=1

A=B

NOVALUE:

SAY "ERREUR : B n’a aucune valeur définie !"

13. Instructions diverses :
-EXIT n
leur n
(SiN =0 pas d’erreur)

- INTERPRET(X) : Commande trés puissante puisqu’elle permet
d’interpréter

une variable ! Vous pouvez ainsi paramétrer un fichier

qui une fois lu pourra étre "traduit” en ARexx par INTERPRET.

: Sort du programme en transmettant au CLI/SHELL la va-

/¥*INSTRUCTIONS DIVERSES EXEMPLE #23 */
VARIABLE ="SAY BONJOUR !"

INTERPRET VARIABLE

EXIT O

- TIME() : Affiche I’heure courante

K

o €[> ———
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- SETCLIP(CLIP , VALEURS) : Si
vous avez connu 1’époque du Commo-
dore 128

vous allez comprendre sans difficulté
cette notion. Il s’agit de

banques de données qui sont visibles
par tous les programmes ARexx.
"CLIP" est un nom , VALEUR est une
suite de données.

- GETCLIP(CLIP) : Recherche les
données stockées

- PRAGMA(CDIRECTORY’) : Re-
tourne le répertoire courant.

/*INSTRUCTIONS
EXEMPLE #24 */
SAY TIME()
SETCLIP(BANQUEI,"AZERTY")
SAY GETCLIP(BANQUE!)

SAY PRAGMA('DIRECTORY")

DIVERSES

14. Exemple récapitulatif :

11 existe encore quelques instructions
que nous étudierons plus tard ,

mais en gros vous connaissez déja
I’ABC du langage. Si vous prenez un
listing source publié dans AMIGA-
NEWS il y a quelques mois vous allez
donc vous étonnez de ne pas tout com-
prendre. Ceci est tout a fait normal.

En effet Cédric Beust ouvrait deés le
départ une ’library’ spéciale

qui elle-méme contient des fonctions
spécifiques qui ne sont pas des
instructions ARexx... Nous étudierons
cela ensemble un peu plus loin.

Le programme suivant crée le catalo-
gue de vos Amigal.ibDisks. Vous in-
troduisez

vos Fred Fishs une 2 une dans
n’importe quel ordre. Le programme
ARexx

*  Lecture du contenu de chaque AmigaLibDisk pour créer un catalogue
K v A A A A A A A A At A A N A I 0 0 i 0 i 0 0 0 i 0

* Programmation en ARexx Par XAVIER LECLERCQ

SIGNAL ON BREAK_C

SAY D2C(12)

SAY D2C(9) "««««INTRODUISEZ LES FREDS FISHS DANS N'IMPORTE QUEL OR-
DRE RPRM»» "

SAY D2C(10)

CATALOGUE ="’

NBR =0

DO FOREVER

SAY D2C(9)" *-- INTRODUISEZ UNE FF EN DFO: PUIS APPUYEZ SUR RETURN --*"
PARSE PULL

CONTENU="

IF EXISTS(df0:contents’) THEN DO

OPEN(fp,’df0:contents’,’READ’)

NUMERO = WORD(READLN(fp),4)

SAY D2C(9) D2C(9)"Lecture du contenu de I’AmigaLibDisk n*" NUMERO

SAY "

CLOSE(fp)

OPEN(fp,’df0:contents’,’ READ’)

DO WHILE ~EOF(fp)

CONTENU = CONTENU || READLN(fp)

CONTENU = CONTENU || D2C(10)

END

CLOSE(fp)

CATALOGUE.NUMERO = CONTENU

NBR =NBR + 1

CATNUM.NBR = NUMERO

END

ELSE

SAY "ERREUR: IL NE S’AGIT PAS D’UNE AMIGALIBDISK DE MR FRED FISH !"
SAY D2C(10) "ON CONTINUE (O/N) 7"

SAY P mmeniarmn e .

PARSE PULL REPONSE

SAY D2C(10)

IF (UPPER(LEFT(REPONSE, 1)) == 'N’) THEN LEAVE
END

PARSE PULL NF
OPEN(fp,NF," WRITE’)
DO J=1TO NBR
PETIT = 10000
DOI=1TO NBR

IF ( PETIT > = CATNUM.I) THEN DO
PETIT = CATNUM.I
INTERMEDIAIRE =

END

END

se chargera de les trier et de créer un  VARFICH = D2C(9) D2C(9) D2C(9)" "D2C(10)
catalogue commun.(par ordre crois- VARFICH = VARFICH || CATALOGUE.PETIT
sant) WRITECH(fp,VARFICH)
Vous devrez spécifier le chemin + CATNUM.INTERMEDIAIRE = 10000
nom_du_fichier_catalogue 2 la fin de PETIT = 10000
I’introduction de vos FF. END
VARFICH = D2C(9) D2C(9) D2C(9)" "D2C(10)
WRITECH(fp,VARFICH)
Notes : D2C(10) produit un retour de CLOSE(fp)
chariot EXIT(0)
------ D2C(9) une tabulation BREAK_C:
D2C(12) un Form Feed qui éfface SAY "POURQUOI TANT DE BRUTALITES ?2..." Y
b
T . |
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AMOS

spécial routines

par Pierre Fontaine.

> RVB_Convert. Amos
> 11/12/13 février 1995

> Codé par Pierre FONTAINE

)

Cette routine convertie un écran Haute Résolution en un
écran Basse résolution en évitant les habituelles

pertes de qualité.

* Le programme est relativement lent ( & peu prés 20 minu-
tes

’ pour un écran ) Mais le résultat peut &tre étonnant.

’

)

’

b}

Le principe est "Simple" : Un pointeur va lire I’image

originale par zones de 4 pixels pour additionner leur

valeur RVB ( Rouge + Vert + Bleu ) et ainsi trouver la
couleur théorique correspondante & la somme des 4

points.

> Le programme cherche alors la couleur de la palette la

* plus proche de celle théorique pour 1’afficher sur le

’ nouvel écran.

’
’

’

’

* Nom de I’image d’origine.
N$="X1.PIC"

> Nom de la sauvegarde:
NN$="X1Prime.PIC"

> Nombre de couleurs de 1’écran d’origine.
NBC=16

Load Iff N$,1

Screen Open 0,320,256,NBC,0

Curs Off : Flash Off : Hide On : Cls 0
Get Palette 1 : Screen Hide 1
VA=2:VB=2
X0=0:YO0=0:1=320: H=256

Avec les récents problémes des gréves de la poste
nous n’avons pas regu a temps les articles de Philippe,
notre Doctor Es’AMOS pour remplir nos rubriques
habituelles, nous vous mettons donc en remplacement
deux routines gracieusemnt envoyées par Pierre
Fontaine, qui lui aussi, est de la spécialité!

T3=Point(X*VA+XO,Y*VB+YO+1)

| T4=Point(X*VA+XO0+1,Y*VB+YO+1])

> Addition de leur valeur RVB:
R=Colour(T1)/256
V=(Colour(T1)-R*256)/16
B=Colour(T1)-R*256-V*16

R2=Colour(T2)/256
V2=(Colour(T2)-R2*256)/16
B2=Colour(T2)-R2*256-V2*16

R3=Colour(T3)/256
V3=(Colour(T3)-R3%256)/16
B3=Colour(T3)-R3%*256-V3*16

R4=Colour(T4)/256
V4=(Colour(T4)-R4%256)/16
B4=Colour(T4)-R4*256-V4*16

> Calcul de la couleur moyenne des 4 points:
R=R+R2+R3+R4

V=V+V2+V3+V4

B=B+B2+B3+B4

R=R/4 : V=V/4 : B=B/4

> recherche d’une couleur proche de la valeur moyenne RVB
> dans la palette courante :

CO=0 : MI=4096

For C=0 To NBC-1
R2=Val("$"+Mid$(Hex$(Colour(C)),2,1))
V2=Val("$"+Mid$(Hex$(Colour(C)),3,1))
B2=Val("$"+Mid$(Hex$(Colour(C)),4,1))

| DR=Abs(R2-R)
| DV=Abs(V2-V)
| DB=Abs(B3-B)

D=DR*DR+DV*DV+DB*DB
If DcMI: CO=C : MI=D : End If
Next C

| 7 Affichage sur I’écran de destination du point travaillé.

ForY=0To H Screen O
Ink CO : Plot X+XO/VA,Y+YO/VB

ForX=0To L

Screen 1 Next X

> Lecture des points de 1’écran source: Next Y

T1=Point(X*VA+XO0,Y*VB+YO) A

T2=Point(X*VA+X0+1,Y*VB+YO) Save Iff NN§$,1 o
T T L |
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’

* Exemple d’utilisation de la routine
AMOS
> RVB_Convert. Amos

9

’ Chargement de I’image originale en
640 x 512 ( 16 couleurs )

Load Iff "X1.pic",0
"X1.pic est le nom de I'image a charger

Repeat : Until Inkey$<> "" or Mouse Key |

> Puis chargement de la meme image,
mais en 320 x 256 ( 16 couleurs )

* La conversion s’est faite sur un logiciel |

de dessin commercial
’ en quelques secondes

Load Iff "RVB_W1.pic",1

Repeat : Until Inkey$<> "" or Mouse Key |

’ Enfin, chargement de la premicre
image en 320 x 256 ( 16 couleurs )

’ Mais convertie avec ma routine en
environ 15 minutes ( en utilisant

’ une version compilée )

Load Iff "RVB_W2.pic",0
Screen Close 1
Repeat : Until Inkey$<> "" or Mouse Key

Edit

Pour cet exemple vous trouverez
'image X1.pic dans la disquette
A83 N8 dans le répertoire
AMOS. Comme d’habitude, les
routines seront également dans ce

|

. b
|

* Stéréogrammes 9-11 Février 94

| o

> Pierre FONTAINE "Sullivann" pour Amigazette 83

9

> Source AMOS

9

- Screen Close 0

. N$=Fsel$("*.pic","","Choisissez une Maquette"," Au format

[FF")
M$=Fsel$("*.pic","","Choisissez le Motif","Du
Stéréogramme")

* Chargement du motif et de la maquette :
Load Iff M$,2

| Load Iff N$,1

{
|

> Initiation :

Screen Open 0,640,256,16,Hires

Curs Off : Flash Off : Hide On : CIs 0
Get Palette 2

' Interprétation de la maquette :

Y=0 : Repeat
Screen Display 0,140,,,Y
X#=0 : X=0 : Repeat

Screen 1 : T=Point(X,Y)
V#=0.76+0.03*T

L IEX#H 63 : X#=0:End If

XM=Int(X#) : YM=Y-128*(Y/128)
Screen 2 : T=Point(XM,YM)
Screen 0 : Ink T : Plot XY

Inc X : Until X=640

répertoire, en source et en
exéeutable. | IncY: Until Y=256
; - Wait Key : Edit
e
BT 1 [KE)E
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La disquette N8

AAMIG Azette 83
Mathématiquement, aprés les disquettes 6 et 7 |
arrive la disquette 8. |
AMIGAzette a encore trouve quelques petites
choses pour vous distraire et completer vos
collections personnelles. Nous nous trouvons de
plus en plus confronté aux compatibilités entre
les Kick 1.3, 2.0 et 3.0 mais ne désespérons
pas le monde du DP est vaste.

fe repertoire Images
Il contient deux images que vous pouvez utiliser avec la routine AMOS "RVB Convert.exe". Vous y
trouverez également un répertoire ClipArt qui contient quelques planches de dessins "fantastiques”.

fie repertoire Utilitaires

Un seul utilitaire cette fois ci, la place commence 8 manquer. FontViewer vous aidera a visualiser
vos polices de caractéres, d’ailleurs le répertoire "Fonts" de la disquette en contient quelques unes
qui iront compléter votre collection personnelle.

Le repertoire Gadgets
Calendar
Un petit programme de Workbench qui vous affichera un calendrier.

AmigaMaze

Petit jeu qui vous prendra vite la téte si vous choisissez le niveau 3. C’est le jeu du labyrinthe que
I’on trouve dans les pages de détente des magazine sauf que celui-ci se fait a la souris (sans appuyer
de bouton). Le principe est trés simple, I’ Amiga affiche le labyrinthe avec la case de départ
(couleur foncée) et la case d’arrivée (couleur clair) et vous utiliser la souris comme un crayon.

fie repertoire ARexx

Il contient la routine décrite dans la page 17. Son role est de lister les disquettes de la collection Fish
mais avec un peu d’abileté et de programmation vous devriez pouvoir la transformer pour une autre
utilisation.

Le repertoire AMOS

Ce sont 2 routines gracieusement envoyées par Pierre Fontaine qui a également créé des jeux en
AMOS. Ce répertoire contient les source en AMOS et en exécutable.

T B L
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La Page C.A.P.A. :’AMIGAZETTE 83 |
(Commande Adhésion Petites Annonces)
* A VENDRE J NOUVEAU - NOUVEAU - NOU

Pour débutant ou bricoleur en montages
électronique/logique : +200 circuits TTL et CMos
avec DataBook, plus lot de divers composants et
montages divers.

Prix : 250Frs

tél : 94 24 59 64 ou Amigazette 83

L'UNIVERS
QES JEUX

AMIGAzette 83

* A VENDRE

Pour A2000 WB 1.3 - carte SCSI ADD2000 0 Mo
extensible 2 4 Mo (mémoires ZIP) contréleur
SCSI direct norme Commodore pouvant
supporter tout disque dur SCSI.

Prix 450 Frs -. Té1 94 24 59 64

* A VENDRE

Jeux Amiga originaux vir liste ci-dessous
Prix : 50 Frs chacun

M Petit tél Tél 94 24 98 76

BCKID GOAL
GUY ROUX MANAGER ISHARII
SOCCER STAR SIM CITY
STREET FIGHTER I POPULOUS
DESERT STRIKE SHINOBI
JOEET MAC TOKI

OM SUPER FOOTBALL QUATRO SPORT

AVRIL- MAI 1995 - NUM2RO 1 - Prix 10 Frs

AU - NOUVEAU - NOUVEAU - NOUVEA

Cay est, AMIGA Illusion est enfin sorti. C’est le

* A VENDRE . fanzine spécial jeu d’AMIGAzette 83.

Tewc AMIGA : GunShip 2000 -1505rs Pour I’obtenir il suffit de le commander & I’adresse
CannonFodder : 100Frs; Pirate : 100Frs TAMIGA oS d 1 ity e disteibst
M.Bessin IF - Tél 94 61 46 41 . zet.tedou a.\ors ans les points de distribution
A VENDRE Sa 1tu§ s (\Cct)}rf' e/rn\lelrg gage)

OverDrive CDROM (PMCIA) pour A600 et R PR ELCIG TRG O - B , ,
A1200 + émulation CD32. Nous espérons qu’il fera beaucoup d’adeptes qui

Prix : 1700 Frs - Contacter AMIGAzette viendront augmenter le nombre de ses pages.

Vous voulez adhérer 3 AMIGAzette 83, ¢’est trés simple. 3 formules sont possibles.

Fanzine | Disquette | Si vous choisissez la formule 2 ou 3, écrivez nous sur papier libre :

1 | 12F/2 mois | 8F/2 mois |  yos nom et Adresse, quel type d’ordinateur vous possédez, votre

9 | 72F/an 8F/2 mois formule d’adhésion et si possible comment vous comptez vous
(6 Fanzines) procurer le Fanzine ( chez un de nos distributeurs, auprés d’un
3 120F /an membre d’AMIGAzette ou par courrier)

(6 Fanzines + 6 Disquettes)

ADHESION

Pour le réglement par cheéque, libellez le & I'ordre d’AMIGAZETTE 83 que vous remettrez a
votre correspondant ou par courrier a I’adresse suivante :

AMIGAzette 83
872 Chemin Mon Paradis
83200 Toulon

o b T <
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Les annees
AMIGA

AMIGAzette n'aurait pas laissé passer ['occasion de féter 'année anniversaire des =
10 ans de 'AMIGA, année de sa résurrection grice 4 ESCOM. Pour celd nous vous
avons fait une petite chronologie de I'évolution de ' AMIGA depuis sa naissance.

1985 : naissance de I’AMIGA 1000
- 128 Ko de RAM
- Chargement du kickstart par
disquette

1987 : lancement de I’AMIGA 2000
- 1 Mo de RAM
- kickstart en ROM
- 5 slots d’extension ZORRO II
- 1 slot pour carte vidéo (flicker fixer)

1987 : lancement de I’AMIGA 500
-512 Ko de RAM
- kickstart en ROM

1990 : lancement de I’AMIGA 1500
on dispo en France)

- A2000 avec 2 lecteurs de disquettes
1991 : lancement de I’AMIGA 500+
-1 Mo de RAM
- Kickstart 2.0
- ECS
: lancement du CDTV
- OS 1.3 (Operating System)

- Lecteur CD

1991

=8 A

1992 : lancement de I’AMIGA 600
- A500+ équipé de composants de surface
- kickstart 2.05

1992 : lancement de I’AMIGA 4000/40
- Microprocesseur 68040
- Chip Set AGA
- kickstart 3.0

1992 : lancement de I’AMIGA 1200 32bits
- Microprocesseur 68EC020
-2 Mo de RAM
- kickstart 3.0

1993 : lancement de I’AMIGA 4000/030
et 4000/040
- Microprocesseur 68030

1993 : lancement de I’AMIGA CD32
- A1200 sans clavier avec lecteur CD
- kickstart 3.1
- extension SX-1 pour clavier

~ 9ans d’avance et une année de sommeil
I’AMIGA est toujours au top !
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g | Place de la liberté a Toulon ESPAGE
Photo - Vidéo - Television VI D ED
Mais c’est aussi 109 Av Maréchall Lyauthey
limnformatique Toulon

Des jeux AMIGA
Des jeux CD 32

Des Logiciels AMIGA

Dépositaire ’AMIGAZETTE 83 et AMIGA Illusion

Toutes les nouveautés
vidéo
Ouvert 7/7jours
(sauf lundi matin)
Location de lecteurs

Dépositaire AMIGAZETTE 83

Quelques materiels trouvés ¢a et 14 dans différents magazines
(Ces prix sont justes 4 titre indicatif, AMIGAzette n'a pas de relations avec ces distributeurs)

CUDA Informatique : AMIE LE PRO
31 rue de Trévise - 75009 Paris - (1)42 46 47 60 11 Bd Voltaire - 75011 Paris
- t61: (1)43 57 48 20
SQUIREL : 599Frs -
SyQuest 44Mo: 1990Frs SQUIREL 590Frs
SyQuest 88Mo: 2790Frs "
CD ROM 4X vit: 2490Frs.
Cartouche 44Mo: 330Frs ]
DD SCSI 520Mo:  2490Frs
Cartouche 88Mo: 390F,s |
SyQuest 44Mo: 1990Frs
Power CD: 1990Frs |
; . ' SyQuest 88Mo: 2790Frs _,_
(lecteur 2X vit. + Squirre) | (prix relevés dans ANEWS) |
Disque Dur IDE : de 40 Mo : 490Frs - "f;i;
a 860 Mo : 1760Frs : - —
(prix relevés dans ANEWS) |
' == | MAC WAYFrANCE sa
BP 121 - 67550 VENDEMHEIM
Nous continuerons tant | |
ible & d Lecteur SyQuest 200Mo 2364Frs
gue possibie a adonner Cartouche Nomai 200Mo 419Frs
des informations sur les | Cartouche Nomai 88Mo 264Frs
- | i) Cartouche Nomai 44Mo 229Frs :
MSEENEIS B OgISIES Lecteur CD Quad.Vit. ~ 2304Frs
cités dans le Fanzine en Lecteur 7 CD Doub.Vit. 2755Frs =
: ' £ ' Lecteur Optique 230Mo 4261Frs -
Citant Iles Tournisseurs. Cartouche Optique 230Mo  146Frs
(prix relevés dans SVM MAC) | Y
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